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ERGANZUNG ZUN SYSTIEEM- UND PROGRANMMIERHANDBUCH TA 10

MODELL TA 10/4 (Magnetkontencomputer) wird grundsitzlich
nur mit Wagengrofe IV (Spezialwagen mit 2 Papierfihrungs-

wannen) und

)

. + : ;
KAN 1 7, ohne hinteren Kartenschacht
oder

: ++
EFKA )

geliefert,
Ausgeschlossen vom Modell TA 10/4 sind:

- der Lochstreifen-(Karten-) Stanzer
- die OCR-Tiichtigkeit

- sowie weitere Formulartechniken
Das Modell ist ausgestattet mit:

- 15 freien Datenspeichern

(je 15 Ziffern + Vorzeichen)

- max. 1024 Befehlsschritten

(2 kleine auswechselbare Kassetten mit jeweils 4 PROM’ s).

- 64 numerischen Stellen

(einschlieBlich Vorzeichen) Speicherkapazitédt auf den Magnetsirei-
fen (2 kleine Streifen) je Kontenseite, Fir dic Vorzeichen ist je-

weils eine numerische Stelle zu berticksichtigen,

- ¢inem zusétzlichen RAM-Pufferspeicher

mit 64 numerischen Stellen einschliefllich Vorzeichen fir den Da-

tentransfer,

+) KAN 1 = Vorsteckennehtung mit Magnetkontencinzug

++) F'KA = Vorstecks und Endlostformulareinrichtung mit Magnetkontencinzug



8.1.1

- Signallampen in der separaten Sondertastatur mit folgenden Bedeu-

tungen:

grine Lampe - Anstehender Kontokarteneinfohrbefehl. Im
programmablauf ist ¢in Kontokarteneinfahr-
befehl programmiert. Bine Kontokarte soll

cingefahren werden,

gelbe Lampe = Die Magnetbandstreifen sind leer, es sind
keine Informationen auf den Magnetbandstrei-
fen,

rote Lampe = Ikine Datenaufzeichnung auf die Magnetband-
streifen ist nicht moglich,
Die rote Lampe leuchtet, wenn die Kartenta-
schen von der Bedienungskraft zu weit einge-
stellt sind oder bei einigen Hardwarefehlern
(z.B. Auslall der Lichtschranke 3).

blaue Lampe = Leseclehler
Dic mformationen auf den Magnetbandstreifen
sind fehlerhaft oder die Magnetbandstreifen

sind zerstort,

Die Schreibgeschwindigkeit betrdgt ohne Rotdruck:

mit KAN 1 16 4 /s und

mit EFKA 14 Z/s.

Wird Rotdruck gewiinscht, so mufl dieser nachtriglich voin Service-
Techniker eingestellt werden. Zu beachten ist dabei jedoch, daf sich
dann die Schreibgeschwindigkeit wie folgt reduziert:

mit KAN 1 14 Z/s

mit EFKA 12 Z /s,

Tastatur- und Typenbelegungen wurden (bis auf die Signallampen in

der separaten Sondertastatur) vom Modell TA 10/2 tibernommen,



8.1.3

8.2

Magnetkontenkartentorinate wurden aul nachstehende

Standardkartenformate einges chrinkt:

Breite: Hohe:

330 1mm 297 mm
297 mm 297 mm
297 mm 210 mm
210 mmm 297 mm
210 mm 210 mm

DATENTRANSFER

Wie aus dem Blockschaltbild ersichtlich, wird fir die Magnetkonten-
verarbeitung die KAN-Elektronik zusitzlich mit einem RAM-Puffer-
speicher ausgestattet. Dieser Speicher ermdglicht dber die modifi-
zierte LSKA-Schnittstelle den programmgesteuertien Datenverkehr
mit der Grundmaschine, deren bisheriger DatenfluBl nicht verédndert
ist.

Von dem oder auf den Magnetbandstreifen werden die Datenworter,
durch Vorzeichen getrennt, in cinem Block in den oder aus dem Puf-

ferspeicher gebracht.

In Verbindung mit den Datenspeichern, die je nach Programmierung
beliebig ausgewihlt werden kénnen, erfolgt der Verkehr mit dem
Pufferspeicher ebenfalls blockweise, das heifdt, dafl diese Transfers
innerhalb eines abgeschlossenen Programmabschnittes ausgefihrt
werden missen, Wortendekennzeichen dieser Ubertragungen sind je-

weils die Vorzeichen der einzelnen Datenworter,

Beim Lesen der Magnetstreifen werden die Daten mittels einer

hardwaremiBigen Routine (Modulo 4-Prifung) gesichert.

Bit 7 b ermdoglicht, dafl die Sprungbefehle groBer 512 Befehlsschritte

adressiert werden kénnen,



.2,

vusitzliche Programmtestmoglichkeiten wurden fir das Modell

TA 10/4 nicht entwickelt. Programmtestmoglichkeiten sind fir

Programme:

. bis 512 Befehlsschritte:
an die TA 10/4 den Programm-Umlaufspeicher einer TA 10/3
anzuschlieflen,

- iiber 512 Befehlsschritte:
das sofortige Liintasten bzw, Einschreiben der Befehle in die

PROM’s iiber Programimeingabegerit PET 3

POSITION DIER PROM-BAUSTEINE

-
Raum fur Notizen ) Raum tur Notizen

Beteh! 513-1024 Befeh! 1-512

. J \

Abb. 1 Position der Kassetten mit Befehlsschrittangabe

po— ) s

76940218 ] 57-512] . (@] 1
Bit1-7a|’ | % Bit1-7a E
513-768] 1-256

Bit 1-7a Bit1-7a| "
513-768 1- 256

Bit 7-14 |© | PBit 7-14 |2
769024 | B 257-512

Bit7-14 |° [g it7-14
1 J o

Abb. 2 Position der PROM-Bausteine mit Befehlsschrittangabe
Befehl ] - 512 entspricht den Adressen 0 - 511
Befehl 513 - 1024 " o 512 - 1023



8.3

PROGRAMMIERUNG

Fiir die Programmiecrung des Modells TA 10/4 gelten, mit Ausn-uhme
der Lochstreifen- (Karten-) Stanzerbefehle, die Befehle der TA 10/2.
Dic Lochstreifen- (Karten-) Stanzevbefehle wurden fir den Betrieb
mit Magnetkontokarten abgefindert und haben daher eine andere Bedeu-

tung.

AuBerdem wurde gegeniiber den bisherigen TA 10- Modellen fir alle
TA 10/4-Befchle die Befehlswortlange um 1 Bit (Bit 7 b im Adrefteil)
auf 16 Bindrstellen erweitert, Das Befehlswort ist nun wie folgt ge-

gliedert:

Operationsteil Adreteil
P AD
2 3 a | 6 6 b | 7 7 8 9 10 11 12 13 14




4-Modells mit Magnetkonten- Kinrichtungen

8.3.1 Ausstattung des I'A 10/
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8.3.2

8.3.2.1

8.3.2.2

8.3.2.3

8.3.3

8: 3. 1

8.3.3..

&™)

8,3.3,3

LESEBEFEHLSROUTINI

In einer Lescbefehlsroutine diirfen nur die Befehle SAL o, ELE,
JSE, WAK/ni/7, ADD, TRV, BRV und [ELIZ0 programmiert werden,

Alle anderen Befehle sind unzulédssig.

Rine Lesebefehlsroutine mu auf dem Befehl ELIE o. SAL beginnen,

Nach ELE o. SAL muf der Befehl JSE folgen, damit bei Lesefehler
oder leerer bzw. voll beschrifteter Kontokarte, oder wenn bereits
eine Kontokarte im Kartenschacht ist, in eine Fehlerroutine ver-
zweigt werden kann, Wird die Karte richtig eingefahren und gelesen,

ertfolgt der Datentransfer mit WAK/ni/7, TRV o. ADD usw.

Die Lesebefchlsroutine mufl mit dem Befehl ELE 0 abgeschlossen
werden.
Wird die Lesebefehlsroutine mit JSIt verlassen, darf wieder frei

programimmicrt werden,

Innerhalb einer Lesebelehlsroutine kann nach beliebig vielen Spei-

chern transfericrt oder addiert werden (siche Beispiel bei ELE 0).

AUF ZIICHNUNGSBEF EHLSROUTINE

In einer Aufzeichnungsbefehlsroutine dirfen nur die Befehle ASC 0,
OKA, ADD, TRV, BRV und ASC oder SCH ) programmiert werden,

Alle anderen Befehle sind unzulidssig.

[line Aufzeichnungsbefcehlsroutine mu mit dem Befehl ASC 0 begin-
nen., Nach ASC 0 erfolgt der Datentransfer mit BRV, OKA, BRV usw,
)

Die Aufzeichnungsbefehlsroutine mufl mit dem Befehl ASC oder SCH+
abgeschlossen werden,

Nach ASC 0, SCH+) mufl JSE folgen, um bei Nichterkennung des Konto-
kartenfensters (es wird nicht aufgezeichnet) in eine Fehlerroutine zu
verzweigen,

Innerhalb einer Aufzeichnungsroutine kann nach beliebig vielen Spei-

chern transferiert oder addiert werden (siehe Beispiel bei ASC)

YScH/TAB £ Ist



. 3.

Einfahren (der Kontokarte)

op AD

Symbolischer Befchlscode EFA/

Wirkung

Mit diesem Befehl wird die Kontokarte bis zur nidchsten freien Zeile
eingefahren, Die Karte stoppt zeilengerecht durch das rein mecha-
nische Abfiihlen der Schlitzungen auf der Kontokarte, Die Informa-
tionen auf den Magnetbandstreifen werden nicht gelesen, ‘

Beispiel:

Symbol

1l2]131a]sl6fm|7a] 789 |10]11]112]13|14

8



Ausfahren (der Kontokarte)

O AD

Symbolischer Befehlscode: AFA

Wirkung:

Mit diesem Befehl wird die Kontokarte aus dem Kartenschacht aus-
gefahren, Es wird dabei nichts auf die Magnetbandstreifen aufge-
zeichnet und es erfolgt keine Schlitzung der Kontokarte,

Symbol

11213141516 7|77 ]|8|9110411)12(13]14

9



8.3.6

Ieinfahren und Liesen

op

9 10 11 12 13 14

Symbolischer Befehlscodes BLIE

Wirkung:

Mit dem Befehl LIS wird cine Kontokarte in den Kartenschacht ein-
gefahren, Dic aul den Magnetbandstreifen stehenden Informationen
werden gelesen und in dem Pufferspeicher (61 2 icliig) abgespeichert,
Der Befehl I0L10 wird nur am Anfang einer Lesebefehlsroutine pro-
gramimiert,

Die Kontokarte stoppt zeilengerecht durch das Abfiihlen der Schlit-
zungen aul der Kontokarte,

Wird mit dem Befehl BLIES eine leere bzw, voll beschriftete
Kontokarte cingefahren oder es erfolgt beim Lesen ein Lesefeh-
ler, dann wird dic Kontokavte wieder ausgefahren unl die gelbe
bzw. die blaue Lampe leuchtet., Nach Belitigung der Fehlerbehe-

verzweigt, (siche JSIN).

Ist eine Kontokarte bereits im Kartenschacht und ein ELIE-Befehl
ist programmicrt, so wird der Programmablauf gestoppt und die

Kontokarte wird ausgefahren, Die Maschine ist blockiert. Mit der
I'ehlerbehebungstasie (=7) wird die Maschinensperre wieder auf-
gehoben und in cine Fehlerrouline verzweigt,

|
S S— R i
s jalsfofmlrf ] sfafo)ifizfialia
DR
.

Symbol

/
[

20
WAK /ni/1T
.112 : 21
l"ch.t.cl'— TRV /VR 3
routine
16
WAK /ni/7 -
ELE 0
19
ADD/VR 2

1N



8.

3.

1

Schluflbefehl, Lescbetfehlsroutine

ap

AD

Symbolischer Befehlscode: ELL 0

Wirkung:

Der Befehl ELE 0 ist ein SchluBbefehl mit dem die Ubertragung aus
- dem Pufferspeicher in die Speicher der TA 10/4 beendet wird, Der
Befehl ELLE 0 mufl deshalb am Ende jeder Lesebefehlsroutine pro-

grammiert werden,

BeisEiel:

Symbol

Ihi7af 718191011

S 124
21 ja
JSE/124 Fehlerrouti-
ne

22

WAK /ni/7

23

TRV /VR1
——d
| 24

!
| I Abspeicherung in beliebig
lL. TRV/VR 4 | viele Speicher méglich,
S
I 25 }
' aDD/vR 6 |

L___.E__J

11

26
WAK /ni /7

i
ADD/VR 5

28
ELE 0



L3.8 0 Anfangsbefehl Aufzeichnungsroutine

AR R T NN SO IR ke i

) ) a -] n __"L-_r 7 8 9 I 10 1 12 ik
Symbolischer Betehlscoduey ASC 0O
Wirkung:
Der Befehl ASC 0 ist ein Anfangsbefehl mit dem die Ubertragung in
den Pufferspeicher vorbereitet wird,
Der Befehl ASC 0 muf daher am Anfang jeder Aufzeichnungsbefehls-
routine programmiert werden,

Beispiel:

Symbol :

11
BRV/VR 6

]
12
OKA /cp 10

|
13
BRV/VR 2

]
14
OKA /cp 8

120 “
) o ‘
.l."il*}/‘]'.l() J ! I'ehlerrou- |

," ].il'.t.' iE

|8V



8.3.

Ausftahren und Schreiben

Op AD

Symbolischer Befchlscode; ASC

Wirkung:

Mit dem Befehl ASC wird die Kontokarte aus dem Kartenschacht aus -
gefahren, Dabei werden die Informationen aus dem Pufferspeicher
auf die Magnetbandstreifen aufgezeichnet, liine Schlitzung der konto-
karte erfolgt nicht.

Wird bei diesem Befehl das Kontokartenfenster (1.53) nicht rechtzei-
tig erkannt, so leuchtet die rote Signallampe und es wird in die pro-
grammierte Fehlerroutine (JSE) verzweigt, Wihrend des Ausfahrens
der Karte werden in diesem Fall keine Informationen auf die Magnet-
streifen aufgezeichnet,

In Fehlerroutinen kann der ASC-Belehl ohne die Befehle ASC 0, BRV
und OKA wiederholt werden, wenn inzwischen ELE, BLE 0, SCH,
ASC oder ASC 0 nicht abgelaufen sind.

Beispiel:

Symbol J
— . B

AHCJI 123 lals)almlnalz]laioloji]iz “_P'II
S
Abspeicherung in ir_i_;“- __...___!
beliebig viele I | |
Speicher mdéglich LIU)D/VH & J
——— e

10 =
BRV/VR 6

l
11
OKA /cp 10

|
12

102
BRV/VR 2 Fehlerrou-
tine

B

I ! I
I TRV/BR |
R N

e

13



8.3.10

Schreiben (bei Wagenriiceldaul)

Op AD

a a H 6 s Ta T 7 8 9 10 1) 12 13 14

Symbolischer Befehlscode: 5CH

Wirkung:

Mit dem Belehl SCH wird die Kontokarte beim néchsten Wapenriick-
lauf aus dem Kartenschacht ausgefahren,

Dabei werden die Informationen aus dem Pufferspeicher aul die Mag-
netbandstreifen aufgezeichnet und es erfolgt eine Schlitzung der Kon-
tokarte,

Der TAB-Befehl fiir den Wagenriicklauf mufl unmittelbar nach dem
SCH programmicrt werden. Dazwischen darf nur ein SKP /pl pro-
grammiert werden, wenn BFKA angeschlossen ist,

Wird bei diesem Befehl das Kontokartenfenster (1.S3) nicht rechtzei-
tig erkannt, so leuchtet die rote Signallampe und es wird in die pro-
graminicrte Fehlerroutine verzweigt, Wihrend des Ausfahrens der
Karte werden in diesem IFalle keine Informationen aufl die Magnet-
streifen aufpezeichnet,

I I'chlerroutinen kann der ASC-Befehl ohne die Betehle ASC 0, BRV
und OKA wiederholt werden, wenn inzwischen ELLE, ELlL 0, SCH,
ASC oder ASC 0 nicht abgelaufen sind,

Beispiel:

" ] / AR ERRRNRRRRS

BB
AN I
BRV/VR 3
[ e
i 40
, Fehlerrou- -
OKA/cp 8 . OKA /cp 10
q
LRy V3
) 8
ShP /pl TAR 30 OKAJCp 8
l bt it 4
n 10, !!
I'AR 30 Fehler
] routine BRA VR 4




8.3.11  Zeilenschaltung

[~ f\,li' AD

Symbolischer Befehlscode: ZI1

Wirkung:
Mit dem Betehl Z15I und nachfolgenden TAB-Befehl mit Position

< Istteilung (also Wagenriicklauf) wird die Kontokarte um eine Zei-
le geschaltet, verbleibt aber im Kontenschacht. Es erfolgt eine
Schlitzung der Kontokarte,

Nach ZEI muf unmittelbar der TAB-Befehl folgen. Dazwischen
darf nur ein SKP /pl programmiert werden, wenn EFKA  ange-
schlossen ist,

Beispiel:

Symbol L

Z 1l

——

KAN | LKA
I l
Y 9
2151 AN
l |
10 10
TAB/10 SKP /pl
I I
11
TAB/10




Saldenlisten

op AD

Symbol l
IJ

Symbolischer Befehlscode: SAL

Wirkung:

Mit dem Befehl SAL wird eine Kontokarte in den Kartenschacht ein-
gefahren, Die Informationen von den Magnetbandstreifen werden in
den Pufferspeicher gelesen. Anschlielend wird die Kontokarte wie-
der ausgefahren, Die Informationen auf dem Magnetbandstreifen wer-
den dabei nicht verdndert, Die Kontokarte wird nicht geschlitzt,

Wird mit dem Befehl SAL eine leere Kontokarte (noch nicht erdéffnet
oder beschriftet) eingefahren oder es erfolgt beim Lesen ein Lese-

fehler, dann wird die Kontokarte im Kartenschacht festgehalten und
die gelbe bzw, die blaue Lampe leuchtet. Nach Betdtigung der Feh-
lerbehebungstaste ([=7) wird in eine zu programmierende Fehler-

routine verzweigt. (Siehe dazu JSE).

Ist eine Kontokarte bereits im Kartenschacht und der Befehl SAL ist
programmiert, wird die Kontokarte wieder ausgefahren, Mit der Feh-
lerbehebungstaste ( [Z7 ) kann dann ebenfalls in eine zu programmie-
rende Fehlerroutine verzweigt werden,

Beispiel:

tp2)3jalblef/nlzar7{819f110p11112113(14

[ SA
|
]

Lo _T,

]

13
TRV/VR 5

I

127 14
Fehlerrou- WAK /ni /7
h tine I
15
ADD/VR 1

WAK /ni /17

: cLLE 0
16

—




8.3.13

ouT PUT KA

oP

AD

h

10

cp 8 cpd

cp 2

cp 1

b'ymbol

Wirkung:
Mit dem Befehl OKA werden die Daten aus dem Tastspeicher (AR)
der TA 10/4 in den Pufferspeicher iibertragen,
Die Kapazitdt (B 11 - B 14) wird ohne das Vorzeichen angegeben,
(KP muB gréfer 0 sein).

Der Befehl OKA darf nur in einer Aufzeichnungsbefehlsroutine pro-
grammiert werden,

Beispiel:

1

OKA /cp 6

T

11
BRV/VR 1

12
OKA /cp 6

13
BRV/VR 2

14
OKA /cp 4

|

Symbolischer Befehlscode: OKA /cp 15-1

In der Befehlsroutine kann die Summe der Kapazititen (cp) der OKA-
Befehle incl. Vorzeichen nicht grofer als 64 programmiert werden.

17

2145()!!1].1189!0“121314
1
15
BRV /VR 3
16
OKA /cp 8
ja 98
Fehler-
routine




WAK/ni/7

.3.14 WAIT FOR KEY 7

opP AD

Symbolischer Befehlscode: WAK /ni /7

Wirkuu_g_;

Mit dem Befehl WAK /ni/7 werden die Daten aus dem Pufferspeicher
in den Tastspeicher AR der TA 10/4 libertragen, Die nicht vorhande-
ne Starttaste 7 wird dabei von der KAN bzw, EFKA-Elektronik simu-
liert, wenn der Vorzeichendiskriminator ein Vorzeichen (+ oder -)
erkennt,

Der Befehl WAK/ni/7 darf nur in einer Lesebefehlsroutine pro-
grammiert werden.

Beispiel:

Symbol
1]2]3]a
WAK /ni/7

|

10

67l 7al 7] 819 10]11]12}13]14

o

110
~ja_ || Fehlerrou-
tine

12
WAK /ni /7

]
13
TRV /VR 1

fi]

18



8. 3.

15

ILZ

Juip letate Zeile

QP AD

e e e e i i it i

5 4 5 6 u la ! B 9 10 (R} 12 13 14

5.\“‘b0-‘l

pPe D12 ps 206 ps 128] psGA | ps 32 | ps 16 ps B8 psd s 2 ps 1

Symbolischer Befehlscode: JLZ/ps 1023-0

Wirkung:
Dieser Befehl ist cin bedingter Sprungbelehl,

Ist eine Kontoharte im Kartenschacht bis zur letzten Zeile eingefah-
ren, wird in der Maschine ein Merker gesetzt, der von diesem Be-
fehl abgefrapgt und geléscht wird,

Ist cin Merker gesetzt, so erfolgt ein Sprung nach deni im Adrefteil
dieses Befehles bindr verschlisseltl programmierten Befehlswort-
platz (letzte Zeile Programmroutine),

Wird in der Programmroutine fir letzte Zeile die Karte mit ASC
oder SCH ausgefahren, wird die Information auf dan Magnetstrei-
fen geloscht., ba—Pafferspeicher-bleibt-der-Wert-erhutten. Ist

beim Ausfuhren der Karte das Kontokartentenster nicht erkannt
worden, wird der Merker fir JSE gescizt und muf§ mit JSE abge-
fragt werden, Programimfolge also ASC o. SCH,(SCII/TAB £ Ist,)
dann J5li, Wird fiir JSI8 keine cigene Routine verwendet,

mufBl der Merker fir JSID wie i Beispicl dargestellt, geloscht
werden,

[st kein Mevker pgesetzt, so wird der lincare Programmablauf fort-

gesetzt, doh, es wird der ndchstfolgend programmicrte Befehl aus-
geflihrt,

Huilh'piul:

TN, Ja AV 1 £ .
<JIIZ/G(F-,-__ T2 dags6pmizal /e fofiojii2izfia
“ S

N g

”~
T nein

19



N

56

TAB/te/40

A

63

TAB/te/40

]l

Merker far
JSIt 1oschen

Fehlerroutine




JSE

Jump if Selector

op AD
. 1
3 4 5 [§ o 1a 7 8 9 10 1M 12 13 14
pPs 512 ps 256 ps 128 psba | ps32 | ps 16 ps 8 ps a4 ps 2 ps 1

Symbolischer Befehlscodé: JSE /ps 1023-0

Der Befehl JSE hatte bisher nur Bedeutung bei angeschlossener
Peripherie (LSKA).

Da die TA 10/4 keinen LSKA-Anschlufl hat, wird der Befehl JSE in
Verbindung mit der KAN | bzw., BFKA wirksam.

Wirkung:
Der Befehl JSE ist ein bedingter Sprungbefehl,
Abhingig von den Fehlern

- leere Kontokarte oder voll bebuchte Kontokarte
(keine Informationen auf den Magnetbandstreifen)
Die gelbe Lampe leuchtet.

- Liesefehler
(z. B. Magnetbandstreifen zerstort)
Die blaue Lampe leuchtet,

- Kontokarte bereits im Schacht,
Keine Fehleranzeige durch Lampen, aber
die Maschine wird blockiert,

- Kontokarte liegt nicht richtig in der Spur.
Die rote Lampe leuchtet,

wird in der Maschine ein Merker (Selector) gesetzt, der von diesem
Befehl abgefragt und geléscht wird,

Ist ein Merker gesctzt, wird die Maschine blockiert, Nach Betiti-

gung der Fehlerbehebungstaste ( [ZZ7 ) erfolgt ein Sprung nach dem
im Adrefiteil des JSEi-Befehls bindr verschlisselt programmierten
Befehlswortplatz,

Ist kein Merker gesetzt, so wird der lineare Programmablauf fortge-
setzt, d.h. es wird der nichstfolgend programmierte Befehl ausge-
fihrt,

War vor dem Sprungbefehl JSE der Lesebefehl ELE programmiert
und ein Merker wird in der Maschine gesetzt, wird die Kontokarte
wieder ausgefahren und die Maschine blockiert, Nach Betéitigung der
Fehlerbehebungstaste wird in eine zu programmierende Fehlerrouti-
ne verzweigt,

War vor dem Sprungbefehl JSE der Lesebefchl SAL programmiert und
ein Merker wird in der Maschine gesetzt, wird die Kontokarte im Kar-
tenschacht festgehalten und die Maschine wird blockiert. Nach Betdtigung
der Fehlerbehebungstaste wird in eine zu programmicrende Fehlerrou-
tine verzweigt,
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Beispiel:

Symbol
.

bei ELLE

12

WAK/ni/7

13
TRV/VR 1

14
ELE 0

ja

b

8

ol1ofj11|12§13}14

Beispiele fir Fehlerroutinen:

bei SAL

31
JSE/760

ADD /VR

2

<

34
ELE 0

760
AFA

Fehlerroutine

- -



Jeispiele flir Fehlerroutinen:

bei ASC

51
BRV/VR 4

I

52
OKA/cp 8

l

53
BRV/VR 5

|

54
OKA/cp 10

bei SCH

81
BRV/VR 14

|

82
OKA/cp 8

83 ‘
BRV/VR 15

|

84
()l\’.A/(_L}J 10

760

LA

86
TAB/10

e

——————— 1
| 760 |
| o A I
| I
| I
l l
| |
| I
| |
| |
' I
| Fehlerroutine |
' |
Ui o . o )
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8.3.17 Codierliste
Mne- 1 2 3 4 5 w | 7a | 71 | 8 9 10| 1 2| 13| 1
No| mo- k i ) ’
nics Operating part Address part
11 TRV X X e vr8 | wvrd vr2 | wvrl
s BRV X ¥ vrl vrd vr2 vrl
3| ADD X | % - vrd vr4 vr2 vrl
1| MUL X % 1.1 To srg8 | srd sr2 srl
5| WAK X X ni ky4 ky2 kyl
i| MAK X ni m4 m2 ml ky4 ky2 kyl
71 MAT x| x| x vr8 vr4 vr2 vrl
8| JUN X ps512 | ps2hG| ps128 | ps6d ps32 | psl6 ps8 ps4 ps2 psl
91 JMI X X ps512 ps266 | ps128 ps64 ps32 |1516 pé:‘B psd psZ .psl
10 | JM2 X X ps512 | ps256| psl28 ps64 ps32 | ps16 | ps8 ps4 ps2 psl
11| JM3 X x| x psH12 ps256 | ps128 ps64 ps32 | psl6 | ps8 ps4 ps2 173;]
12 | JM4 x| x psb12 ps256 | ps128 ps64 ps32 | psl6 | ps8 ps4 ps2 ps 1
13 | JNE X | % X psH12 ps256 | ps128 ps64 ps32 | pslb ps8 ps4 ps2 psl
14 | JNZ x| x| x psH12 ps256 | ps128 ps64 psd2 | psl6 ps8 psd [-)sér p.s.i.
15 | JISE X | x| x pshl2 | ps256| ps128 | psbd ps32 | ps16 | ps8 ps4d ps2 psl
16 | NOP
17 | TAB X le pel28 | petd | ped2 pcl6 | pe8 pcd pc2
14 | TAK % X pcl28 petd pe32 pclt | ped pct! pcz
19 | OUP X | x ac np sy8 sy4 sy2 syl
0 | OUT X spb sp4 sp3 sp2 .up8 cp4 (_p27 cpl
21 | OUK X | x spb sp4 sp3d sp2 cp8 cp4 cp2 cpl
22 | CON X x - co8 cod co2 col
3 |ske . o | o | et
24 | BFA X N S
25 | AFA X
26 | ELE x| x X N
27| ELE 0 X | x
28 | ASC 0O X
29 | ASC x X o
30 | SCH X X _ )
31| ZEI X | x
32 | SAL x| x|x
33 | OKA X x| x “cp8. | cpt | ep2 | ep1l
34 | WAK /nif 7] x X X X X X
35| JLZ X x| x| x ps512 ps256 | ps128 ps64 ps32 | psl6 ps8 ps4 _1;;27” _-p_SE-
Definition:
ac alphanumeric characters te = text
co = constant
cp = capacity
ky = key vr = variable register
m mark 1.f = constant 1, factor
ni = numeric input Command 19: sy 1-9 1-9 Command 23: cf 1 £ skip line
np = non printing sy % 10 cf 2 2 skip tabulat
pc = positions counter sy %o 11 cf 1+2 £ skip page
ps = program step sy0 12 pl £ skip platen
5 = no rounding sy # 13
sp = space sy Q 14
sr = shift right syMwW 15
sy = symbol ‘




